
#5 Cartes cognitives floues

⇩

Compétences ⇨
⇨
⇨ génération basée sur 

modification d'un existant ⇨
⇨ [contenu] scénario interactif

Etat du "monde" ⇨ tout automatique ⇨
Objectif scénaristique du 

formateur ⇨
⇨

⇧


