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PRESENTATION DU
| ABORATOIRE

e UN EFFECTIF DE 60 PERSONNES
e LA RECHERCHE DIVISEE EN DEUX AXES

e L'EQUIPE IEIAH
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@ESCAPEE';.

CONTEXTE ET / ¢
SUJET DE STAGE e

LE PROJET ESCAPE IT!




e Permettre a un superviseur de

CO NTEXTE ET suivre les sessions de I'enfant

SUJET DE STAGE

LES BESOINS revisionner les parties de I'enfant

e Permettre a un superviseur de




CONTEXTE ET

SUJET DE STAGE

ORGANISATION ET METHODES




TRAVAUX REALISES

LE SYSTEME DE TRACES DES SESSIONS LE REPLAYER

Fournir au superviseur un moyen de consulter les sessions Permettre au superviseur de rejouer chague
jouées par l'enfant (jour, heure, niveau, compétence...) niveau réalisé par I'enfant (actions détaillées)




|E TRACAGE DES DONNEES

DEFINITION COLLECTE PERSISTANCE EXPLOITATION

Quelles sont les données Comment les récupérer Comment les sauvegarder Comment les visualiser ?
a récupérer? en jeu? et les charger ?




LA DEFINITION DES TRACES

PAR JOURS

- @® pardates O par compétences - @ retour Sessions jouées le 02/12/19 Session du 02/12/19 & 16H52

221’1W19 4 sessions (38') OBH‘IC' 3 niveaux (~05) sinfermediaine = aoni{al sec)
Compétences YPPPTR | csion (1) Compétences Tt 3 niveaux (~06) lén - Chambre 2 (1 min)

5 sessions (67) Prifitancas 16H52 4 niveaux (~10° - débutant - Cuisine (2 min)
3 sessions (32') 17HO6 5 niveaux (~12' - ncé - Chambre 1 (30 sec)

2 sessions (14)) 20H03 3 niveaux (~




LA DEFINITION DES TRACES

PAR JOURS

DayTrack LevelTrack

- sessions

) - hiveaux
- date - nombreDeNiveaux - competence

- dateToSave - heure - difficulte

- heureToSave - salle
- succes

- duree
- indexNiveau




LA DEFINITION DES TRACES

PAR COMPETENCES

@ o @

O pardates (@ par compétences € retour Compétence B4

le 03/10/13 & 14H52

Miveau 2 /5 - Difficulté Debutant - Scéne Salon - durée
! He
o * B13 * - - le 03/10/19 & 15H02
Compétences m . . - ® mO Compétences

Niveau 3 /3 - Difficulté Débutant - Scéne Cuisine - durée

m . * . * # ‘ :if:;g':::?&:ﬁculte Débutant - Scéne Chambre - durée

le 06/10/19 & 18HTT

Préférences . * , u * -~ | Préférences Niveau 2 /4 - Difficulté Débutant - Scéne Garage - durée

le D&M1O/19 a 20H48
m Miveau 1 /3 - Difficulté D« ant - Scéne Chambre 2 - durée
- * -— le 09/10/19 & 08H23

Niveau 5 / 5 - Difficulté E/émentaire - Scéne SdB - durée

11



LA DEFINITION DES TRACES

PAR COMPETENCES

SkillTrack LevelTrackSkill LevelTrack

- hiveaux - hiveau
- skillName - date - competence

- heure - difficulte
- numNiveau - salle

- tailleSession - succes
- duree

- indexNiveau




TRACES

1. Menu principal

2. Ecran de sélection de session
e Création du DayTrack et de |la
SessionTrack

3. Ecran de sélection de niveau
e Création du LevelTrack

4. Ecran d'un niveau terminé
e Creation du LevelTrackSkill

LA COLLECTE DES -

Profotype dé nechanche idakié dang

(>

\ >

B cadil'du projel Barapedl diil'dquipe AN dort UM (200 7-2019

Sniveaux © @ @
Qniveaux, (©)©)©@) @)
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LA PERSISTANGE DES TRAGES

XmlSerializer.Serialize()




LA PERSISTANGE DES TRAGES

DayTrackDB SDayTrack SSessionTrack SLevelTrack

+ daytracks + sessions . + niveaux
y + date + nombreDeNiveaux + competence

+ dateToSave + heure + difficulte

-+theureToSave + salle
+ succes

+ duree
+ indexNiveau

+id




LA PERSISTANGE DES TRAGES

SkillTrackDB SSkillTrack SLevelTrackSkill SLevelTrack

; + daytracks + niveaux + niveau +
+id + skillName + date competence

+ heure + difficulte
+ numNiveau + salle

+ tailleSession + succes
+ duree

+ indexNiveau




VISUALISATION DES TRAGES

PAR JOURS

) P

(. Retour Session(s) jouée(s) le 19/05/20 (. Retour Niveaux joués a 18:00

® Par date ) Par compétence e | Général

sessions ( ) CHGE 3 niveaux ( ) W W W (i B3 I"l' 'ﬂ__ﬁ'

Compétences Compétences Compétences VAN
B sessions ( ) B B &> Bz ;

Général

sessions ( . | = BEI ol

Préférences Préférences Préférences
S ————— i ———

sessions ( —————————

Réglages sessions ( Réglages Réglages
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VISUALISATION DES TRAGES

PAR COMPETENCES

©

are | Par date @ Par compétence EEnarl (. Retour Niveau(x) de B3 joué(s) Général (. Retour Niveau(x) de B25 joué(s)

Session du 04/05/20 a 13:08
N o He AUCUNE SESSION
3090 (e al | DE B25 A CE

Compétences Compétences Compétences
Session du 04/05/20 a 13:08 JOUR

1« X G = a | B - W

Session du 04/05/20 a 13:08

[ A
' :::' I ’ l :El [ | '_L.__}- «um fo)
. l | : c ' E :
Préférences Préférences Session du 04/05/20 a 13:10 Préférences
= E——— A
m - 7 a " ﬁ'
Réglages Réglages Session du 04/05/20 a 13:10 Réglages
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Pouvoir lancer un niveau precis
depuis le menu de progression

our Niveaux joués a 17:04

|I|l| %
A
Il“l

LE REPLAYER —HEEE

AVANT DE TRACER LES ACTIONS




LE REPLAYER

AVANT DE TRACER LES ACTIONS

e Quitter le Replay

e Rejouer le Replay

e Avancer a la prochaine action

I
— Replayer

. lraces remananies
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LA DEFINITION DES TRACES DE JEU

TrackingServices AbstractTrack SpecificTrack

. + traces '
-zeroTime - timelnSeconds

- remanentTracks




LES DIFFERENTES TRACES POSSIBLES

OpenDoorTrack
HintTrack

HelpTrack 2?20

DragAndDropTrack

DoorTouchTrack




LE DRAG AND DROP

+ positions

+ originalPosition + position
+ gameObjectName + time

+ isGood

+ savecDropGo
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CONGLUSION




BILAN DU STAGE

TRAVAUX REALISES

Conception d'un systeme de
tracage visualisable

Mise en place d'un systeme
de Replayer rejouant les
actions de l'enfant

PERSPECTIVES

Plus de feedbacks visuels
pour le Replayer

Correction de quelgues bugs
du Replayer

Mettre en place un systeme
de notification pour le
développeur

PAS



BILAN PERSONNEL

VISION DE
L'INFORMATIQUE

Meilleure appréhension du
domaine de la recherche

Renforcement de mon
orientation vers le domaine
du jeu vidéo

COMPETENCES
ACQUISES

XML
Unity

Intégration a un projet
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